
Carburant 1 unite = 1 poisson

Experience de combat (XP) 1 XP = 5 poissons

Boulets  de canon = 5 poissons

Poissons  5 poissons à cocher en début de partie

Vent du Nord

Vent du Sud

Vent de l'Est

Vent de l'Ouest

Pas de vent

Pas de vent

Carburant = 1 unité / déplacement

Carburant : 1 unité = 1 poisson

État du bateau : 1 unité = 1 poisson

Expérience : 1 XP = 5 poissons 

Boulet de canon = 5 poissons

Couteau = 10 poissons

déplacement voulu   + vent (Ouest) DÉ
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Couteau = 10 poissons
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perdu !

panne d 'essence
= vent uniquement

Etat du bateau 1 unite = 1 poisson

'

UN Déplacement = déplacement + vent


