
Enlever un dé Relancer un dé
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Decibel 1Doit se faire immédiatement après le lancer de dé

1 Lance les 4 dés et inscris les résultats.

2 Réalise des opérations si nécessaire afin d’ optimiser les dés.
Tous les lancers et les dés doivent être utilisés  !

3 Remplis les objectifs   A   B   C   D  en réglant tous les niveaux !
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C .  To u t  a u  m ê m e  n i ve a u
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