
LANCERS DE DÉS GRILLE (de 1 à 6) SCORESOPÉRATIONS
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Six t’y es fort

Grands chiffres (idéalement des 6)

Petits chiffres (idéalement des 1)

Chiffres identiques      

Suite de chiffres          

score = 24 - somme de la ligne

RÈGLES DU NIVEAU

Lancez les 4 dés et inscrivez les chiffres obtenus LANCERS DE DÉS
Complétez la grille avec les chiffres et/ou réalisez des opérations pour les optimiser OPÉRATIONS
Atteignez les objectifs pour scorer au max GRILLE

DÉ(S) NON UTILISÉ(S) x10

CASE(S) VIDE(S) x10

LANCER(S) NON UTILISÉ(S) x10

=

10 points si la ligne      est remplie

10 points si la ligne     est remplie

score = somme de la ligne

Enlever un dé Relancer un déEmbetez vos adversaires

en utilisant les 2 actions !
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